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1 Klassendiagramma

 
MTApplication

main(): void
scene: SearchScene

Main

addFlickr(artist: String)
addArtistInfo(artist: String)

app: MTApplication
resultLayer: MTComponent
lassoProcessor: 
LassoProcessor
progressBar: MTProgressBar

SearchScene

 
AbstractScene
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SearchScene(mtApplication: 
MTApplication, name: String)
actionPerformed(): void

app: MTApplication
resultLayer: MTComponent
lassoProcessor: LassoProcessor
searchScene: SearchScene

NewKeyboardListener

<<uses>>

 
listeners: List<ActionListener>

MTKeyboard <<creates>>

SearchListener(t: MTTextArea, app: MTApplication, 
resultLayer: MTComponent, lassoProcessor: 
LassoProcessor, searchScene: SearchScene
actionPerformed(event: ActionEvent): void

listenText: MTTextArea
app: MTApplication
resultLayer: MTComponent
lassoProcessor: LassoProcessor
searchScene: SearchScene

SearchListener

<<uses>>
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SearchSong(artist: String, title: String, 
lyric: String, albumart: String)
getHeight(): int
getWidth(): int 

artist: final String
lyric: final String
title: final String
albumart: final String

SearchSong

SearchResult(song: SearchSong, pApplet: 
PApplet, resultLayer: SearchScene)

song: SearchSong
artistTextArea: MTTextArea
titleTextArea: MTTextArea
lyricsTextArea: MTTextArea
albumArtButton: MTImageButton

SearchResult

 
MTRoundRectangle
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<<creates>>

actionPerformed(): void
ActionListener

ArtistInfoResutl(arist: 
ArtistInfo, pApplet: PApplet)

artistTextArea: MTTextArea
artistInfo: ArtistInfo

ArtistInfoResult

getOutString(): String
getLineCount(): int

outString: String
MAX_LINE_LENGTH: int

ArtistInfo
1

SearchResult en ArtistInfoResult zijn de klassen die het visuele resultaat van zowel
een zoekresultaat als artiestinformatie representeren. Zij erven beide over van de klasse
MTRoundRectangle waardoor ze buiten hun inhoud op elkaar gelijken. (Zie figuur 1 &
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2). Beide klassen houden een kleine klasse bij die de inhoudelijke informatie bijhoudt.
Dit zijn SearchSong en ArtistInfo).

De Main klasse uit ons project start de applicatie. Deze maakt een SearchScene
aan waarop elk van de eerder vernoemde klassen getekend wordt. Het toont standaard
een nieuw toetsenbord knop in de linkerbovenhoek van het scherm. Hiervoor dient de
klasse NewKeyboardListener. Deze maakt een nieuw MTKeyboard aan elke keer op
de knop geklikt wordt. Deze maakt op zijn beurt gebruik van een SearchListener voor
als de gebruiker van de applicatie klaar is met zijn zoekquery in te geven. De Search-
Listener maakt dan nieuwe SearchResult objecten aan gebruik makend van de zoekquery.

De klasse ArtistInfoResult wordt pas aangemaakt wanneer tijdens het gebruik van
de applicatie op de ‘Artist info’ knop gedrukt wordt.

Figuur 1: ArtistInfo
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Figuur 2: SearchResult
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2 Sequence Diagrams

Figuur 3: Keyboard Creation

Figuur 4: Keyboard Listener
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Figuur 5: Search Lyrics
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Figuur 6: Server Communication
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